
Regulamin Turnieju  GRYFIK CUP 2014 

o Puchar Marszałka Województwa Zachodniopomorskiego 
I. O TURNIEJU 

1. Organizatorem GRYFIK CUP  jest  Województwo Zachodniopomorskie.  
2. Współorganizatorem rozgrywek   jest Zachodniopomorski Związek Piłki 

Nożnej, a patronatem honorowym Polski Związek Piłki Nożnej 
3. Partnerami sportowymi turnieju  są kluby Pogoń Szczecin S.A. oraz MKS 

Olimpia Szczecin. 
4. Turniej jest organizowany oddzielnie dla drużyn dziewcząt  i chłopców:  

 dziewczęta 13 lat i młodsze  (rocznik 2001 i młodsze) 
 chłopcy 10  lat i młodsi  (roczniki 2004 i młodsi) 

W turnieju mogą uczestniczyć reprezentacje szkół lub klas, drużyny 
Uczniowskich Klubów Sportowych, drużyny reprezentujące zgłoszony obiekt 
Orlik (np. wyłonione spośród dzieci uczestniczących w zajęciach sportowych 
na danym obiekcie) jak również tzw. „dzikie drużyny” oraz drużyny z klubów 
sportowych. 

5. Turniej o Puchar Marszałka Zachodniopomorskiego  będzie rozgrywany wg 
następującego harmonogramu: 

             -    01.06 – 15.06  - zgłoszenia drużyn  

 15.06 – 30.06 - eliminacje gminne i powiatowe ( turnieje na Orlikach) 
 wrzesień 2014r.  – finał  wojewódzki na obiektach POGONI 

SZCZECIN S.A. w którym wystąpią najlepsze zespoły w kategorii 
dziewcząt oraz chłopców wyłonione podczas eliminacji powiatowych. 

 

II. UDZIAŁ DRUŻYN W TURNIEJU GRYFIK CUP 

Do udziału w Turnieju o Puchar Marszałka Województwa 
Zachodniopomorskiego  zapraszamy  reprezentacje szkół lub klas, drużyny 
Uczniowskich Klubów Sportowych, drużyny reprezentujące zgłoszony obiekt 
Orlik (np. wyłonione spośród dzieci uczestniczących w zajęciach sportowych 
na danym obiekcie) jak również tzw. „dzikie drużyny” oraz drużyny z klubów 
sportowych. Drużyny mogą liczyć maksymalnie 10 zawodników.  
W całym turnieju grają zespoły sześcioosobowe – 5 zawodników na boisku + 
bramkarz. 
 
 

 

 

 



III. ZGŁOSZENIA DRUŻYN 

Drużyny, które chcą uczestniczyć w Turnieju o Puchar Marszałka Województwa 
Zachodniopomorskiego  zgłaszają się bezpośrednio do koordynatora rozgrywek z 
ramienia Zachodniopomorskiego Związku Piłki Nożnej p. Adama Łukaszewicza 
drogą elektroniczną na adres lukaszewicz.adam@wp.pl   

Wzór zgłoszenia jest załącznikiem do Regulaminu turnieju GRYFIK CUP 2014 
dostępnym na stronie www.zzpn.pl , gdzie będzie również publikowany terminarz 
rozgrywek oraz wszelkie informacje dotyczące turnieju. 

UWAGA!!! W turnieju mogą uczestniczyć drużyny z innych województw!!! 
Zespołom tym zostanie podane miejsce oraz termin, w którym mogą przystąpić do 
rozegrania finału powiatowego. 

 

IV. O TYM TRZEBA PAMIĘTAĆ… 
1. W trakcie całego turnieju zawodnik może reprezentować wyłącznie jeden 

zespół. 
2. Zawodnicy biorący udział w turnieju GRYFIK CUP 2014 zobowiązani są 

do posiadania ważnych badań lekarskich lub poświadczenia na liście 
startowej drużyny o braku przeciwwskazań zdrowotnych do udziału w 
turnieju. Takie oświadczenie na liście startowej może złożyć lekarz 
szkolny, dyrektor szkoły. W przypadku dzikich drużyn oświadczenia 
składają rodzice/opiekunowie dzieci grających w drużynie.                                                       

3. Drużyny biorące udział w turnieju oraz wszyscy zawodnicy powinni być 
ubezpieczeni przez jednostkę zgłaszającą drużynę do rozgrywek (szkołę, UKS, 
klub, w przypadku „dzikich drużyn” przez rodziców/opiekunów, klub 
sportowy). 

4. Turnieje rozgrywane w ramach turnieju GRYFIK CUP 2014 mogą być 
rejestrowane przez media (zdjęcia, TV, Internet), dlatego do zgłoszenia 
drużyny należy dołączyć zgodę rodziców/opiekunów na grę ich dzieci w 
turnieju oraz zgodę na wykorzystanie wizerunków dzieci do celów 
informacyjnych i promocyjnych turnieju. Wzór oświadczenia należy pobrać ze 
strony internetowej www.zzpn.pl  Szczegółowy regulamin turnieju  oraz 
przepisy gry znajdziecie na  stronie internetowej www.zzpn.pl 

 

V. SCHEMAT ROZGRYWEK GRYFIK CUP 2014 
o 15.06 – 30.06 Finały powiatowe 

Finały powiatowe w obu kategoriach będą rozgrywane na boiskach Orlik 
/dopuszcza się też boiska o nawierzchni trawiastej/ . Dla zwycięzców finałów 
powiatowych Urząd Marszałkowski ufunduje atrakcyjne nagrody. 
Do finały wojewódzkiego  awansują najlepsze zespoły z turniejów 
powiatowych. Trenerzy drużyn które wezmą udział w finale powiatowym  
otrzymają pamiątkowe koszulki ufundowane przez Urząd Marszałkowski w 
Szczecinie, które zostaną przesłane pocztą po  zakończeniu rozgrywek. 



 

 

o Wrzesień 2014r. Finał wojewódzki /obiekty POGONI SZCZECIN S.A./ 
Do finału wojewódzkiego  w kategorii dziewcząt oraz chłopców awansuje 21 
drużyn wyłonionych w rozgrywkach powiatowych  oraz dodatkowo  3 drużyny 
wytypowane przez organizatora rozgrywek. Maksymalnie w obu kategoriach 
weźmie więc udział po 24 zespoły. 
Dla najlepszych drużyn w kategorii dziewcząt oraz chłopców ufundowana 
zostanie nagroda w postaci wyjazdu na mecz reprezentacji Polski / bilety oraz 
przejazd na mecz pokrywa organizator oraz współorganizator/. 
Zespoły które zajmą miejsca  II, III i IV zostaną uhonorowane medalami , 
pucharami oraz atrakcyjnymi nagrodami. 
 

o Dojazd zespołów na finał wojewódzki GRYFIK CUP 2014 jest  na koszt 
własny. Posiłek oraz napoje w miejscu rozegrania finału wojewódzkiego 
zapewnia organizator. 

 

PRZEPISY OBOWIĄZUJĄCE W TURNIEJU O PUCHAR MARSZAŁKA 
WOJEWÓDZTWA ZACHODNIOPOMORSKIEGO GRYFIK CUP 2014  

 
1. W Finałach Powiatowych oraz Finałach Wojewódzkich turnieju  stosuje się następującą punktację: 
- za zwycięstwo drużyna otrzymuje 3 punkty, 
- za mecz nierozstrzygnięty (remisowy) 1 punkt, 
- za przegraną 0 punktów. 
 
2. W przypadku zakończenia meczu wynikiem remisowym (dot. fazy pucharowej na każdym etapie 
rozgrywek) drużyny wykonują serię po 3 rzuty karne każda 
. Jeżeli po rozegraniu serii rzutów karnych żadna z drużyn nie osiągnęła przewagi bramkowej, 
wówczas przeprowadza się serię następnych rzutów karnych z tym, że odbywają się one na przemian 
1/1 do momentu zdobycia przewagi po danej rundzie rzutów karnych. Za każdym razem rzut karny 
wykonuje inny zawodnik. Wyjątek stanowi sytuacja, kiedy każdy z zawodników wykonał już rzut karny, 
a wynik nadal pozostaje nierozstrzygnięty.  
4.W Turnieju (na każdym jego etapie) kolejność w tabeli ustala się według liczby zdobytych punktów. 
5.W przypadku uzyskania równej liczby punktów przez dwie drużyny, o zajętym miejscu decyduje w 
kolejności: 
a. Wynik bezpośredniego spotkania; 
b. Korzystniejsza różnica bramek ze wszystkich spotkań rozegranych w Turnieju; 
c. Większa liczba strzelonych bramek; 
 
 
DYSKWALIFIKACJA Z TURNIEJU 
 
Drużyna nieprzestrzegająca postanowień niniejszego regulaminu zostanie wykluczona z rozgrywek. W 
takim przypadku spotkania rozegrane przez wykluczoną drużynę zostaną automatycznie 
zweryfikowane stosunkiem bramek 3:0 na korzyść drużyny przeciwnej. Powodem dyskwalifikacji 
drużyny może być również rażąco niesportowe zachowanie zawodnika lub niewychowawcze 
zachowanie trenera lub innej osoby związanej z daną drużyną. 
 
 
 
 
 



 
 
ZASADY TURNIEJU GRYFIK  CUP 2014 
 
Na każdym etapie rozgrywek: 
1.Drużyna biorąca udział w  turnieju składa się z:  
a. Minimum 7 i maksymalnie 10 zawodników, 
b. Maksymalnie dwóch osób dorosłych w tym Trenera.  
2. Tylko taki skład zespołu dopuszczany jest do przebywania na boisku. 
3. Czas trwania jednego meczu wynosi 2x10 min. 
4. Liczba zawodników na boisku: 5+1  
5. W czasie spotkania obowiązują zmiany powrotne we właściwej strefie zmian.  
6. Zawodnicy muszą posiadać na koszulkach numery wg obowiązujących przepisów. W Finale 
Wojewódzkim zawodnicy przez cały okres rozgrywek mają obowiązek występować z tymi samymi 
numerami. 
7. Zawodnicy mogą rozgrywać spotkania w obuwiu piłkarskim (lanki, korkotrampki), obowiązuje  zakaz  
gry we wkrętach.  
8. Mecze rozgrywa się piłkami nr 4.  
9. Wymiary boiska: 45m x 30m 
10.Wymiary bramek: 5x2 m. 
Mecze rozgrywane mogą być na boiskach trawiastych lub ze sztuczną nawierzchnią – boiska typu 
Orlik 
 
SĘDZIOWIE 
 
1. W trakcie meczu obsadę sędziowską stanowi jeden sędzia. 
2. Na finałach powiatowych dopuszcza się prowadzenie zawodów przez sędziów nie związkowych. 
/może sędziować nauczyciel lub trener/. 
3. Na finale wojewódzkim Turnieju o Puchar Marszałka Województwa zapewni Kolegium Sędziów 
ZZPN. 
 
PRZEPISY GRY W TRAKCIE TURNIEJU GRYFIK CUP 2014 
 
W trakcie trwania Turnieju stosuje się przepisy gry Polskiego Związku Piłki Nożnej z wyjątkami: 
 
1. Nie obowiązują przepisy dotyczące pozycji spalonej. 
2. Odległość muru od piłki przy stałych fragmentach gry wynosi 5 m. 
3. Rzut karny wykonuje się z odległości 8 m od środka linii bramkowej. 
4. Wznowienie gry ze środka boiska traktowane jest, jako rzut wolny pośredni. 
5. Rzut wolny: bramkę bezpośrednio można zdobyć tylko z połowy przeciwnika. Odległość muru 5 m. 
6. Aut: zawodnik samodzielnie wprowadza piłkę nogą  – nie może wcześniej wykonać podania.  
Odległość przeciwnika 3 m (przepis według Unifikacji PZPN). 
7. Aut bramkowy jest wybijany z tzw. „piątki”. 
8. Aut bramkowy wybijany z „piątki” musi być rozegrany na własnej połowie. 
9. Bramkarz po złapaniu piłki z akcji wprowadza  piłkę tylko ręką w obrębie własnej połowy. Piłka  
wyrzucona przez bramkarza nie może przekroczyć linii środkowej boiska. 
10. Za złe wprowadzenie piłki z autu bramkowego przyznaje się drużynie przeciwnej rzut wolny 
pośredni, wykonywany z linii środkowej boiska. 
11. Za złe wprowadzenie piłki przez bramkarza po jej złapaniu w ręce, przyznaje się rzut wolny  
pośredni z miejsca przewinienia. 
12. Niezależnie od kar przewidzianych w obowiązujących przepisach gry w piłkę nożną stosuje się 
kary dyscyplinarne: czasowe wykluczenie zawodnika z gry na 2 minuty (żółta kartka) lub 3 minuty w 
zależności od stopnia przewinienia (czerwona kartka). 
13. W przypadku straty bramki przez zespół grający w osłabieniu na skutek żółtej kartki, kara  
dyscyplinarna ulega anulowaniu (można wprowadzić do gry ukaranego zawodnika). 
14. Czerwona kartka (również będąca skutkiem drugiej żółtej kartki) powoduje automatyczne  
wykluczenie z gry zawodnika. 
 



15. W przypadku straty bramki przez zespół grający w osłabieniu na skutek czerwonej kartki, bądź po 
upływie kary 3 – minutowej, można wprowadzić do gry zawodnika innego niż ukarany czerwoną 
kartką. 
 
ZASTRZEŻENIA I PROTESTY 
 
1. Wszelkie zastrzeżenia i protesty na poszczególnych szczeblach rozpatrywane będą przez trzech 
sędziów i Koordynatora Wojewódzkiego lub Koordynatora Biura Turnieju w trakcie jego trwania. 
2. Będą one rozpatrywane tylko w  sytuacji, gdy zostaną złożone na piśmie, przed rozpoczęciem 
spotkania zainteresowanych zespołów lub w trakcie trwania jego przerwy. 
3. Protesty złożone po zakończeniu meczu nie będą rozpatrywane. 
4. Protesty należy składać w Biurze Zawodów na ręce Koordynatora Powiatowego /finał  powiatowy/ 
oraz Koordynatora Wojewódzkiego / finał wojewódzki/  lub Koordynatora Biura Turnieju w trakcie jego 
trwania. 
5. Weryfikacja dowolnego zawodnika (wiek, szkoła, badania lekarskie) przez Trenera innej drużyny 
może nastąpić w Biurze Zawodów tylko i wyłącznie w trakcie trwania rozgrywek grupowych. 
 
UWAGA!!! 
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie. 
O wszystkich sprawach dotyczących rozgrywek w GRYFIK CUP 2014, a  nieobjętych przepisami 
niniejszego  regulaminu decyzje podejmuje Zachodniopomorski Związek Piłki Nożnej.  
Interpretacja niniejszego regulaminu przysługuje Zachodniopomorskiemu Związkowi Piłki Nożnej.  
 

KORDYNATORZY TURNIEJU GRYFIK CUP 2014 

 którzy udzielą wszelkich informacji dotyczących turnieju: 

 

Koordynator z ramienia Pomorza Zachodniego: 

Michał Cebula, tel. 914467198 

tel. kom. 601147017, e-mail: mcebula@wzp.pl 

 
Koordynator z ramienia ZZPN: 

 
Adam Łukaszewicz 

tel. 665075205, e-mail: lukaszewicz.adam@wp.pl 
 
 


