Regulamin Turnieju GRYFIK CUP 2014
o Puchar Marszalka Wojewodztwa Zachodniopomorskiego

I. O TURNIEJU
1.  Organizatorem GRYFIK CUP jest Wojewddztwo Zachodniopomorskie.
Wspodlorganizatorem rozgrywek jest Zachodniopomorski Zwigzek Pitki
Noznej, a patronatem honorowym Polski Zwigzek Pitki Noznej
3. Partnerami sportowymi turnieju sg kluby Pogon Szczecin S.A. oraz MKS
Olimpia Szczecin.
4.  Turniej jest organizowany oddzielnie dla druzyn dziewczat i chlopcow:
= dziewczeta 13 lat i mlodsze (rocznik 2001 i mlodsze)
= chlopcy 10 lat i mlodsi (roczniki 2004 i mltodsi)

W turnieju mogg uczestniczy¢ reprezentacje szkot lub klas, druzyny
Uczniowskich Klubow Sportowych, druzyny reprezentujace zgloszony obiekt
Orlik (np. wylonione sposrod dzieci uczestniczacych w zajeciach sportowych
na danym obiekcie) jak rowniez tzw. ,,dzikie druzyny” oraz druzyny z klubéw
sportowych.

5. Turniej o Puchar Marszatka Zachodniopomorskiego bedzie rozgrywany wg
nastepujacego harmonogramu:

- 01.06 — 15.06 - zgloszenia druzyn

= 15.06 — 30.06 - eliminacje gminne 1 powiatowe ( turnieje na Orlikach)

= wrzesien 2014r. — final wojewddzki na obiektach POGONI
SZCZECIN S.A. w ktérym wystapig najlepsze zespoly w kategorii
dziewczat oraz chlopcéw wylonione podczas eliminacji powiatowych.

II. UDZIAL DRUZYN W TURNIEJU GRYFIK CUP

Do udziatu w Turnieju o Puchar Marszatka Wojewodztwa
Zachodniopomorskiego zapraszamy reprezentacje szkoét lub klas, druzyny
Uczniowskich Klubow Sportowych, druzyny reprezentujace zgloszony obiekt
Orlik (np. wylonione sposrod dzieci uczestniczacych w zajeciach sportowych
na danym obiekcie) jak rowniez tzw. ,,dzikie druzyny” oraz druzyny z klubéw
sportowych. Druzyny mogg liczy¢ maksymalnie 10 zawodnikow.

W catym turnieju graja zespoly szescioosobowe — 5 zawodnikdéw na boisku +
bramkarz.



III. ZGLOSZENIA DRUZYN

Druzyny, ktore chcg uczestniczy¢ w Turnieju o Puchar Marszatka Wojewddztwa

Zachodniopomorskiego zglaszajg si¢ bezposrednio do koordynatora rozgrywek z
ramienia Zachodniopomorskiego Zwigzku Pitki Noznej p. Adama Lukaszewicza

drogg elektroniczng na adres lukaszewicz.adam@wp.pl

Wzér zgloszenia jest zalgcznikiem do Regulaminu turnieju GRYFIK CUP 2014
dostgpnym na stronie www.zzpn.pl , gdzie bedzie rowniez publikowany terminarz
rozgrywek oraz wszelkie informacje dotyczace turnieju.

UWAGA!!! W turnieju mogg uczestniczy¢ druzyny z innych wojewodztw!!!
Zespotom tym zostanie podane miejsce oraz termin, w ktorym mogg przystapi¢ do
rozegrania finalu powiatowego.

IV. O TYM TRZEBA PAMIETAC...

1.

2.

W trakcie calego turnieju zawodnik moze reprezentowac¢ wylacznie jeden
zespot.

Zawodnicy bioracy udzial w turnieju GRYFIK CUP 2014 zobowiazani sg
do posiadania waznych badan lekarskich lub poswiadczenia na liscie
startowej druzyny o braku przeciwwskazan zdrowotnych do udzialu w
turnieju. Takie oSwiadczenie na liScie startowej moze zlozy¢ lekarz
szkolny, dyrektor szkoly. W przypadku dzikich druzyn oSwiadczenia
skladaja rodzice/opiekunowie dzieci grajacych w druzynie.

Druzyny bioragce udziat w turnieju oraz wszyscy zawodnicy powinni by¢
ubezpieczeni przez jednostke zglaszajaca druzyne do rozgrywek (szkote, UKS,
klub, w przypadku ,,dzikich druzyn” przez rodzicow/opiekundéw, klub
sportowy).

Turnieje rozgrywane w ramach turnieju GRYFIK CUP 2014 moga by¢
rejestrowane przez media (zdjecia, TV, Internet), dlatego do zgloszenia
druzyny nalezy dotaczy¢ zgode¢ rodzicow/opiekundw na gre ich dzieci w
turnieju oraz zgode na wykorzystanie wizerunkow dzieci do celow
informacyjnych 1 promocyjnych turnieju. Wzor o§wiadczenia nalezy pobrac ze
strony internetowej www.zzpn.pl Szczegdtowy regulamin turnieju oraz
przepisy gry znajdziecie na stronie internetowej www.zzpn.pl

V. SCHEMAT ROZGRYWEK GRYFIK CUP 2014

o

15.06 — 30.06 Finaly powiatowe

Finaly powiatowe w obu kategoriach beda rozgrywane na boiskach Orlik
/dopuszcza si¢ tez boiska o nawierzchni trawiastej/ . Dla zwycigzcoéw finatow
powiatowych Urzad Marszatkowski ufunduje atrakcyjne nagrody.

Do finaly wojewodzkiego awansujg najlepsze zespoly z turniejow
powiatowych. Trenerzy druzyn ktére wezmg udzial w finale powiatowym
otrzymaja pamigtkowe koszulki ufundowane przez Urzad Marszatkowski w
Szczecinie, ktore zostang przestane poczta po zakonczeniu rozgrywek.



o Wrzesien 2014r. Final wojewodzki /obiekty POGONI SZCZECIN S.A./
Do finalu wojewodzkiego w kategorii dziewczat oraz chlopcéw awansuje 21
druzyn wytonionych w rozgrywkach powiatowych oraz dodatkowo 3 druzyny
wytypowane przez organizatora rozgrywek. Maksymalnie w obu kategoriach
wezmie wiec udziat po 24 zespoly.

Dla najlepszych druzyn w kategorii dziewczat oraz chlopcow ufundowana
zostanie nagroda w postaci wyjazdu na mecz reprezentacji Polski / bilety oraz
przejazd na mecz pokrywa organizator oraz wspotorganizator/.

Zespoty ktore zajma miejsca 11, II1 1 IV zostang uhonorowane medalami ,
pucharami oraz atrakcyjnymi nagrodami.

o Dojazd zespolow na final wojewodzki GRYFIK CUP 2014 jest na koszt
wlasny. Posilek oraz napoje w miejscu rozegrania finalu wojewodzkiego
zapewnia organizator.

PRZEPISY OBOWIAZUJACE W TURNIEJU O PUCHAR MARSZALKA
WOJEWODZTWA ZACHODNIOPOMORSKIEGO GRYFIK CUP 2014

1. W Finatach Powiatowych oraz Finatach Wojewddzkich turnieju stosuje sie nastepujgcg punktacje:
- za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty,

- za mecz nierozstrzygniety (remisowy) 1 punkt,

- za przegrang 0 punktow.

2. W przypadku zakonczenia meczu wynikiem remisowym (dot. fazy pucharowej na kazdym etapie
rozgrywek) druzyny wykonujg serie po 3 rzuty karne kazda

. Jezeli po rozegraniu serii rzutéw karnych zadna z druzyn nie osiggneta przewagi bramkowej,
wowczas przeprowadza sie serie nastepnych rzutéw karnych z tym, ze odbywajg sie one na przemian
1/1 do momentu zdobycia przewagi po danej rundzie rzutéw karnych. Za kazdym razem rzut karny
wykonuje inny zawodnik. Wyjatek stanowi sytuacja, kiedy kazdy z zawodnikéw wykonat juz rzut karny,
a wynik nadal pozostaje nierozstrzygniety.

4.W Turnieju (na kazdym jego etapie) kolejnos¢ w tabeli ustala sie wedtug liczby zdobytych punktow.
5.W przypadku uzyskania rownej liczby punktéw przez dwie druzyny, o zajetym miejscu decyduje w
kolejnosci:

a. Wynik bezposredniego spotkania;

b. Korzystniejsza réznica bramek ze wszystkich spotkan rozegranych w Turnieju;

c. Wieksza liczba strzelonych bramek;

DYSKWALIFIKACJA Z TURNIEJU

Druzyna nieprzestrzegajgca postanowien niniejszego regulaminu zostanie wykluczona z rozgrywek. W
takim przypadku spotkania rozegrane przez wykluczong druzyne zostang automatycznie
zweryfikowane stosunkiem bramek 3:0 na korzysé druzyny przeciwnej. Powodem dyskwalifikaciji
druzyny moze byc¢ rowniez razgco niesportowe zachowanie zawodnika lub niewychowawcze
zachowanie trenera lub innej osoby zwigzanej z dang druzyna.



ZASADY TURNIEJU GRYFIK CUP 2014

Na kazdym etapie rozgrywek:

1.Druzyna biorgca udziat w turnieju sktada sie z:

. Minimum 7 i maksymalnie 10 zawodnikow,

. Maksymalnie dwdch oséb dorostych w tym Trenera.

. Tylko taki sktad zespotu dopuszczany jest do przebywania na boisku.

. Czas trwania jednego meczu wynosi 2x10 min.

. Liczba zawodnikéw na boisku: 5+1

. W czasie spotkania obowigzujg zmiany powrotne we wiasciwej strefie zmian.

. Zawodnicy muszg posiada¢ na koszulkach numery wg obowigzujgcych przepiséw. W Finale
Wojewddzkim zawodnicy przez caty okres rozgrywek majg obowigzek wystepowaé z tymi samymi
numerami.

7. Zawodnicy moga rozgrywaé spotkania w obuwiu pitkarskim (lanki, korkotrampki), obowigzuje zakaz
gry we wkretach.

8. Mecze rozgrywa sie pitkami nr 4.

9. Wymiary boiska: 45m x 30m

10.Wymiary bramek: 5x2 m.

Mecze rozgrywane mogg by¢ na boiskach trawiastych lub ze sztuczng nawierzchnig — boiska typu
Orlik

OO WNT O

SEDZIOWIE

1. W trakcie meczu obsade sedziowskg stanowi jeden sedzia.

2. Na finatach powiatowych dopuszcza sie prowadzenie zawodow przez sedzidw nie zwigzkowych.
/moze sedziowac¢ nauczyciel lub trener/.

3. Na finale wojewddzkim Turnieju o Puchar Marszatka Wojewddztwa zapewni Kolegium Sedziéw
ZZPN.

PRZEPISY GRY W TRAKCIE TURNIEJU GRYFIK CUP 2014
W trakcie trwania Turnieju stosuje sie przepisy gry Polskiego Zwigzku Pitki Noznej z wyjgtkami:

1. Nie obowigzujg przepisy dotyczace pozycji spalonej.

2. Odlegto$¢ muru od pitki przy statych fragmentach gry wynosi 5 m.

3. Rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 8 m od srodka linii bramkowe;j.

4. Wznowienie gry ze $rodka boiska traktowane jest, jako rzut wolny posredni.

5. Rzut wolny: bramke bezposrednio mozna zdoby¢ tylko z potowy przeciwnika. Odlegtos¢é muru 5 m.
6. Aut: zawodnik samodzielnie wprowadza pitke nogg — nie moze wczesniej wykonac podania.
Odlegtos¢ przeciwnika 3 m (przepis wedtug Unifikacji PZPN).

7. Aut bramkowy jest wybijany z tzw. ,piatki”.

8. Aut bramkowy wybijany z ,pigtki” musi by¢ rozegrany na wtasnej potowie.

9. Bramkarz po ztapaniu pitki z akcji wprowadza pitke tylko rekg w obrebie wtasnej potowy. Pitka
wyrzucona przez bramkarza nie moze przekroczy¢ linii sSrodkowej boiska.

10. Za zte wprowadzenie pitki z autu bramkowego przyznaje sie druzynie przeciwnej rzut wolny
posredni, wykonywany z linii srodkowej boiska.

11. Za zte wprowadzenie pitki przez bramkarza po jej ztapaniu w rece, przyznaje sie rzut wolny
posredni z miejsca przewinienia.

12. Niezaleznie od kar przewidzianych w obowigzujgcych przepisach gry w pitke nozng stosuje sie
kary dyscyplinarne: czasowe wykluczenie zawodnika z gry na 2 minuty (zétta kartka) lub 3 minuty w
zaleznosci od stopnia przewinienia (czerwona kartka).

13. W przypadku straty bramki przez zespét grajgcy w ostabieniu na skutek zéttej kartki, kara
dyscyplinarna ulega anulowaniu (mozna wprowadzi¢ do gry ukaranego zawodnika).

14. Czerwona kartka (rowniez bedagca skutkiem drugiej zottej kartki) powoduje automatyczne
wykluczenie z gry zawodnika.



15. W przypadku straty bramki przez zespét grajgcy w ostabieniu na skutek czerwonej kartki, bgdz po
uptywie kary 3 — minutowej, mozna wprowadzi¢ do gry zawodnika innego niz ukarany czerwong
kartka.

ZASTRZEZENIA | PROTESTY

1. Wszelkie zastrzezenia i protesty na poszczegdlnych szczeblach rozpatrywane bedg przez trzech
sedziéw i Koordynatora Wojewddzkiego lub Koordynatora Biura Turnieju w trakcie jego trwania.

2. Bedg one rozpatrywane tylko w sytuacji, gdy zostang ztozone na pismie, przed rozpoczeciem
spotkania zainteresowanych zespotéw lub w trakcie trwania jego przerwy.

3. Protesty ztozone po zakonczeniu meczu nie beda rozpatrywane.

4. Protesty nalezy sktada¢ w Biurze Zawoddéw na rece Koordynatora Powiatowego /finat powiatowy/
oraz Koordynatora Wojewddzkiego / finat wojewddzki/ lub Koordynatora Biura Turnieju w trakcie jego
trwania.

5. Weryfikacja dowolnego zawodnika (wiek, szkota, badania lekarskie) przez Trenera innej druzyny
moze nastgpi¢ w Biurze Zawodow tylko i wytgcznie w trakcie trwania rozgrywek grupowych.

UWAGA!!

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie.

O wszystkich sprawach dotyczgcych rozgrywek w GRYFIK CUP 2014, a nieobjetych przepisami
niniejszego regulaminu decyzje podejmuje Zachodniopomorski Zwigzek Pitki Nozne;j.
Interpretacja niniejszego regulaminu przystuguje Zachodniopomorskiemu Zwigzkowi Pitki Noznej.

KORDYNATORZY TURNIEJU GRYFIK CUP 2014

ktorzy udziela wszelkich informacji dotyczacych turnieju:

Koordynator z ramienia Pomorza Zachodniego:

Michat Cebula, tel. 914467198

tel. kom. 601147017, e-mail: mcebula@wzp.pl

Koordynator z ramienia ZZPN:

Adam Lukaszewicz
tel. 665075205, e-mail: lukaszewicz.adam@wp.pl



